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Il Progetto

Tradizione e modernità 
per le nuove generaioni
Cra� TrainER, innovativo progetto dedicato 
all’artigianato, coniuga tradizione e modernità. 
Sperimentiamo approcci formativi e comunicativi 
rivoluzionari, puntando a coinvolgere le nuove 
generazioni attraverso linguaggi e strumenti virtuali. 
Il progetto si focalizza sulla digitalizzazione 
dell’esperienza artigianale, incorporando motion 
capture e realtà virtuale per creare esperienze 
coinvolgenti. Attraverso la gamification, 
introduciamo temi cruciali come sostenibilità e 
inclusione. La nostra postazione dimostrativa si 
concentra sul distretto calzaturiero del Rubicone, 
coinvolgendo direttamente le aziende nella 
trasformazione digitale dell’artigianato.
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“Plasmare artigiani del 
futuro consapevoli, 
sostenibili e pronti a 
guidare la trasformazione 
digitale del made in E-R”

Un progetto innovativo per ispirare e 
formare i giovani nel settore del 
calzaturiero.

Visita il nostro sito web!
www.cra�trainer.it

Scanerizza



elements 
enabling technologies for Life Science

Settore calzaturiero
Nel cuore dell'artigianato calzaturiero, 
celebriamo la maestria, la creatività e 
l'innovazione nel mondo della moda. 

Educazione avanzata
Utilizziamo approcci formativi innovativi, 
unendo tradizione e tecnologia per ispirare 
il talento emergente.

Qualità artigiana
Eccellenza artigiana è la nostra firma, 
impegno per la precisione, la passione e la 
perfezione nei dettagli.

Obiettivi

Un nuovo approccio alla 
formazione artigiana
Cra� TrainER ha obiettivi chiari e ambiziosi. 
Sperimentiamo nuovi approcci formativi, 
avvicinando le nuove generazioni ai mestieri 
artigianali. Utilizziamo tool innovativi, come la 
gamification e la realtà virtuale, per rendere 
l’apprendimento coinvolgente e accessibile. La 
digitalizzazione dell’esperienza artigianale mira a 
preservare e di�ondere le tradizioni in vari settori 
manifatturieri. Integrando temi di sostenibilità, 
inclusione e preservazione culturale, puntiamo a 
formare artigiani consapevoli. Il posizionamento 
nel distretto calzaturiero del Rubicone è 
strategico, coinvolgendo attivamente le aziende 
nel processo di trasformazione digitale. 
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Risultati

Digitalizzazione 
dell’apprendimento
Cra� TrainER mira a generare nei giovani un nuovo 
interesse verso i mestieri artigianali. La 
digitalizzazione dell’esperienza artigianale, con 
motion capture e realtà virtuale, crea un ambiente 
coinvolgente mentre la gamification integra temi 
cruciali come sostenibilità a inclusione. La 
postazione dimostrativa sarà progettata per 
validare l’e�icacia del percorso formativo e 
facilitare l’adozione delle innovazioni da parte 
delle aziende locali. I risultati attesi includono una 
crescita nell’interesse giovanile verso l’artigianato, 
la creazione di percorsi formativi replicabili e una 
trasformazione digitale del settore manifatturiero 
artigianale. 
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